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El juego consiste en consequir todos los
nameros del tablero, para ello se utiliza un

dado y unas fichas.

Ejemplo: Se tira el dado y se mueve la ficha
tantas casillas como namero del dado. Si se
cae en la casilla del 5, se consigue el nimero
5.

iCuidado! Porque si tienes ya el nimero 5

loierdes ese namero y tendras que volver a

conseguirlo.

CASILLAS ESPECIALES:

Ganas el namero que quieras

Ganas el namero 1

Los pdjaros tiennen hambre y se

K/’:‘,f" comen las manzanas (5) y las

/“:‘”‘ semillas (8)
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El juego consiste en consequir todos los
nameros del tablero, para ello se utiliza un

dado y unas fichas.

Ejemplo: Se tira el dado y se mueve la ficha
tantas casillas como namero del dado. Si se
cae en la casilla del 5, se consigue el nimero
5.

iCuidado! Porque si tienes ya el nimero 5
loiero(es ese namero y tendras que volver a

conseguirlo.

CASILLAS ESPECIALES:

Ganas el namero que quieras

Ganas el namero 1

{ Los pdjaros tiennen hambre y se

comen las manzanas (5) y las
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